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Titel Inhalt Bereich (UG Schst. |Zeit |Sozialform |mobile
Beispiel 1-01: Werbung ist cool, oder? Werbung reflektieren 1.2 su,d 3 3-5 pa,ga
Beispiel 1-02: Im WWW ist immer was los! Fallen im Internet, Surfschein 1.2 su,d 1 2-3 ea,pa,ga
Beispiel 1-03: Meine Schatze Schatze, Daten 1.2 su,d 1 1-3 ea,ga
Beispiel 1-04: Zeichne das Internet Vernetzung 1.1 su 1 0,3 ea,pa
Beispiel 1-05: Ich mach' mir ein Spiel Regeln 1.1 su, d 3 1 ga
Beispiel 1-06: CSI Bilder-Tatort Gemdlde beurteilen 1.2 su,d 3 1-2 pa,ga
Beispiel 1-07: IT im Leben IT Begriffe 14 su,d 4 1 pa,ga
Beispiel 1-08: 15 Sekunden Ruhm Datenschutz 1.2 su,d 1 0,3 pa,ga
Beispiel 1-09: Meine Helden IRL und AFK Avatar 1.2 su,d 3 1 €a,pa,ga
Beispiel 1-10: Das ist doch nicht brutal! PC Spiele systematisieren 11 su 2 1 ea,pa,ga
Beispiel 1-11: Mein Medientagebuch Medienverhalten 1.1 su 2 1w ea,pa,ga
Beispiel 1-12 (2015): Sichere Passworter Sichere Passworter 1.2 d 3 1 ea,ka
Beispiel 1-13 (2015): Wer bist du? Eigenes Profil 1.2 d 3 1-2 ea
Beispiel 1-14 (2016): CC - Was ist das? Legale Bilder 1.2 su 3 2 ea
Beispiel 2-01 (2014): Der digitale Arbeitsplatz Hardware 2.1 su,d 3 2 ea
Beispiel 2-02 (2014): Speichermedien Speichermedien 2.1 su 3 1 ea
Beispiel 2-03: Computer starten und herunterfahren PC starten/beenden 2.2 su 2 1 ea,ga,pa
Beispiel 2-04: Hallo, Radio! Audacitiy 2.2 d 1 2 ea,pa
Beispiel 2-05 (2014): Durcheinander im Tierreich Ordner bearbeiten 2.2 su 3 1 ea
Beispiel 2-06 (2014): Lass uns chatten! Chat 2.2 d,su 3 2 ga
Beispiel 2-07 (2014): Schatzsuche Etherpad 2.3 d 3 fa pa
Beispiel 2-08: Wir sammeln Lesepunkte! Antolin 2.2 d 1 0,1 ea
Beispiel 2-09 (2014): Indianer-News Kinderwebseiten 2.2 su 4 2-3 ga
Beispiel 2-10: Ich suche und finde! Frag Finn 23 su 2 2 ea,pa,ga
Beispiel 2-11 (2015): Bilderratsel Bild speichern 2.2 d 3 1 ea
Beispiel 2-12 (2015): 1x1 Profi Rechenlernspiele 2.2 m 2 Sj ea
Beispiel 2-13 (2016): Obstworterbuch Worterbuch anwenden 2.2 su 1 1 ea, pa
Beispiel 2-14 (2016): Digitales Zuhause digital/analog 2.1 d 2 1 ea,pa
Beispiel 2-15 (2016): AuRerirdisches Alphabet myscriptfont 21 d 4 2-3 pa
Beispiel 3-01: Werde ein Laubbaum-Detektiv! Préisentationsprogramm 3.1 su 3 2 ea,pa
Beispiel 3-02: Zahlen werden zu Bildern Tabellenprogramm 3.2 m 3 1 ea
Beispiel 3-03: Zeichnen am Computer Zeichenprogramm 3.1 be 3 1 ea,pa
Beispiel 3-04: Mein bester Freund / Meine beste Freundin Schreibprogramm 31 d 3 1-2 ea,pa
Beispiel 3-05: Der Flaschengeist Video 31 su 2 1 ea,pa
Beispiel 3-06: Mittelalter-Quiz Frag Finn 33 su 4 1 ea,pa




Beispiel 3-07: Bist du ein Matheprofi? Tabellenprogramm 3.2 m 2 1-2 ea,pa

Beispiel 3-08: Weilt du schon das Neueste? Webmailprogramm 3.4 d 2 2-3 ea,pa

Beispiel 3-09: Lasst uns gemeinsam eine Geschichte vertonen! Audioprogramm 3.4 d 2 1-2 ga

Beispiel 3-10: Kannst du schon schreiben? Schreibprogramm 3.1 d 2 1 ea

Beispiel 3-11 (2014): Schlafen Tiere im Winter? Schreibprogramm/Bilder 3.1 su 3 1 ea

Beispiel 3-12-mobile (2014): Wie das Wetter sein kann Zeichenprogramm 34 su,d 2 1-2 ea X
Beispiel 3-13-mobile (2014): Where do you come from? Video: Sock Puppets 3.4 e 3 1 pa X
Beispiel 3-14-mobile (2014): eBook zum Wortfeld "sagen" Schreibprogramm: Book Writer 3.1 d 2 1-2 ea,pa X
Beispiel 3-15-mobile (2014): Spiegelbilder Zeichenprogramm: BaiBoard 3.4 m 3 1 pa X
Beispiel 3-16 (2015): Rundreise durch Osterreich Google Maps 33 su,m 4 1-2 ea,pa

Beispiel 3-17-mobile (2015): Elfchen Zeichenprogramm: Zeichen Pad 3.4 d 2 1 ea X
Beispiel 3-18 (2015): Landeshauptstidte Osterreichs Internetsuche 33 su 4 1-2 ea,pa

Beispiel 3-19 (2015): E-Mails schreiben E-Mail schreiben 3.4 d 3 1-2 ea

Beispiel 3-20-mobile (2015): Sprechende Bilderbucher Book Creator 3.1 d,be 2 2-3 ea X
Beispiel 3-21-mobile (2016): Kérperwelten Fotografieren 3.1 be 2 1-2 ea,pa

Beispiel 3-22-mobile (2016): Marktgeschichten Book Creator/Rechengeschichten 3.1 m 3 1-2 pa, ga

Beispiel 3-24-mobile (2015): Worterwolken Tagxedo 31 d,su 3 1-2 ea

Beispiel 4-01: Knacke den Code! Ver-/entschliisseln 41 su 3 2-3 ea,pa

Beispiel 4-02: Computerspiele selbst gemacht Scratch 4.4 alle 4 3 ea,pa,ga
Beispiel 4-03: Falscherwerkstatt Anleitung verfassen 43 d,be 3 2 pa

Beispiel 4-04: Wie sich ein Computer Bilder merkt Pixelbild 4.1 su,be 3 1-2 pa

Beispiel 4-05: Roboter Roboterspiel/Anweisungen 4.4 su,d 3 2 ea,pa

Beispiel 4-06: Kein Problem, Oma Sonnenschein! Anleitung verfassen 4.2 d,su 4 2 ea,pa

Beispiel 4-07-mobile (2014): Experimentieren und forschen! iMovie 4.3 su 3 2 pa

Beispiel 4-08-mobile (2014): Mathesafari Explain Everything 41 m 3 1 ea,pa

Beispiel 4-09-mobile (2015): Erklar es mir! Video "Shadow Puppet Edu” 4.3 m 3 1-2 pa

Beispiel 4-10-mobile (2016): Kapito? Roboter bauen 4.4 su 3 1-2 ea,pa

Beispiel 4-11-mobile (2016): QR-Code bittet zum Fest Generatorprogramm: gogr.me 4.1 su 3 1 ea X
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